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CULTPLAY - Interaktiv tematikus parkok
A kulturdlis 6rokség innovativ haszndlata

INFORMACIO A PALYAZATROL:

Finanszirozasi program: Interreg V-A Szlovakia-Magyarorszag Egyiittmiikddési Program
Projektazonosité: SKHU/1601/1.1/209

A palyazat teljes koltségvetése: 2 873 580.06 EUR

ERFA hozzajarulas: 2 442 543.04 EUR

A palyazat futamideje: 2018.02.01. — 2023.06.30.

Vezet6 partner: Ersekujvar Onkormanyzata (SK)

Partnerek: Eszak-Komarom Onkormanyzata (SK), Ogyalla Onkorméanyzata (SK), Guta
Onkorményzata (SK), Vagsellye Onkorméanyzata (SK), Sz6gyén Onkorméanyzata (SK), Dél-
Komarom Onkorményzata (HU), Tata Onkorméanyzata (HU), Kisbér Onkormanyzata (HU),
Oroszlany Onkorméanyzata (HU)

A projekt az Europai Unié tamogatasaval, az Eurépai Regionalis Fejlesztési Alap
tarsfinanszirozasaval valosul meg.

= CULTPLAY - Interaktivne tematické parky
- Inovativne vyuZitie kultdrneho dedicstva

INFORMACIE O PROJEKTE:

Program financovania: Interreg V-A Slovenska republika - Madarsko

ID projektu: SKHU/1601/1.1/209

Rozpocet projektu: 2 873 580.06 EUR

Podpora z EFRR: 2 442 543.04 EUR

Termin realizacie projektu: 01.02.2018 — 30.06.2023

Veduici partner: Nové Zamky (SK)

Partneri: Mesto Komarno (SK), Mesto Hurbanovo (SK), Mesto Kolarovo (SK), Mesto Sala
(SK), Obec Svodin (SK), Mesto Komarom (HU), Mesto Tata (HU), Mesto Kisbér (HU), Mesto
Oroszlany (HU)

Projekt je spolufinancovany z prostriedkov Eurépskej tinie z Eurépskeho fondu
regionalneho rozvoja.

.. CULTPLAY - Interactive Thematic Parks
™ Innovative Use of Cultural Heritage

PROJECT INFORMATION:

Funding programme: Interreg V-A Slovakia-Hungary Cooperation Programme

Project ID: SKHU/1601/1.1/209

Total budget of the project: 2 873 580.06 EUR

ERDF contribution: 2 442 543.04 EUR

Project duration: 01.02.2018 — 30.06.2023

Lead Partner: Municipality of Nové Zamky (SK)

Partners: Municipality of Komarno (SK), Municipality of Hurbanovo (SK), Municipality of
Kolarovo (SK), Municipality of Sala (SK), Municipality of Svodin (SK), Municipality of Komarom
(HU), Municipality of Tata (HU), Municipality of Kisbér (HU), Municipality of Oroszlany (HU)

This project is financed by the European Regional Development Fund.



= FEDEZD FEL A CULTPLAY TEMATIKUS PARKOKAT

Az INTERREG V-A Szlovakia-Magyarorszag
hataron atnyulé program keretében meg-
éplilt CULTPLAY tematikus parkok halézata
Uj élményt nydjt a torténelem megismeré-
sére, egyuttal jatszotérként is funkcional.
Kilenc szlovékiai és magyarorszagi tele-
pilés kinal egy nem hagyomanyos széra-
kozasi lehet6séget a csaladoknak, amely
egyben a tanulds lehetéségével parosul.
A tematikus parkok egy-egy, a palyazatban
részt vevd telepllés torténelmi emlékmdivé-
nek kicsinyitett masat mutatjak be, utalva a

tobbi park elérhetéségére, hogy a Duna egyik
partjarol a masikra vonzzak a latogatdkat.
CULTPLAY parkok az alabbi kilenc varosban
latogathatok: Eszak-Komarom, Ersekujvar,
Ogyalla, Guta, Végsellye (Szlovakia), vala-
mint Komdrom, Tata, Oroszlany és Kisbér
(Magyarorszag). Sz6gyén egy mobil szinpa-
dot vasarolt a palyazat keretében. A fejlesz-
tés részét képezi a CULTPLAY alkalmazas
(i0S, Android), amely harom nyelven (HU,
SK, EN) szolgaltat részletes informaciét a
teleplilések tovabbi latvanyossagairdl.

= OBJAVTE TEMATICKE IHRISKA CULTPLAY

Siet tematickych parkov vybudovanych
v ramci projektu CULTPLAY z programu
cezhranicnej spoluprace INTERREG V-A
Slovenska republika — Madarsko je vhodnou
prilezitostou na spoznavanie histérie a za-
roven parky sa vyuzivaju ako detské ihriska.
Devat miest na Uzemi Slovenska a Madarska
spoloéne ponuka pre rodiny netradi¢nu for-
mu zabavy spojent s moznostou nie¢o sa
aj naucit. Kazdy z parkov prezentuje kultar-
nu pamiatku v inom zapojenom meste a

ldka navstevnikov z jednej strany Dunaja na
druhd. Tematické parky boli vybudované v de-
viatich mestach, a to Komarno, Nové Zamky,
Hurbanovo, Kolarovo, Sala na Slovensku a
mesta Komarom, Tata, Oroszlany a Kisbér na
madarskej strane Dunaja. V obci Svodin bolo
zriadené mobilné javisko. Sucastou parkov
su aj rozSirené informdacie o ostatnych atrak-
cidch v partnerskych mestach dostupné
formou aplikacie CULTPLAY (i0S, Android) v
troch jazykoch (SK, HU, EN).

g DISCOVER THE THEMATIC PARKS CULTPLAY

The network of thematic parks built in the
framework of cross-border cooperation
programme Interreg V-A Slovakia-Hungary
offers a good opportunity to learn about
history, and at the same time the parks are
used as playgrounds for children. Nine towns
in Slovakia and Hungary offer families a non-
traditional form of entertainment combined
with the opportunity to learn something.
Each of the parks is a replica of a historical

monument in a partner town and attracts
visitors from one side of the Danube to the
other. The theme parks were built in 9 towns:
Komarno, Nové Zamky, Hurbanovo, Kolarovo,
SalainSlovakiaand Komarom, Tata, Oroszlany,
Kisbér on the Hungarian side of the Danube.
A mobile stage was set up in Svodin, Slovakia.
Further information about the attractions in
towns is available in the application CULTPLAY
(i0S, Android) in three languages (SK, HU, EN).



“CULTPLAY

A CULTPLAY tematikus parkok otlete Bara
Zoltan, a Pons Danubii ETT igazgatdjanak
nevéhez flizédik. Az inspiraciot az ausztri-
ai élményparkok adtak, ahol az egész csa-
ladot megmozgatd élményparkok remek
szinterei az aktiv kikapcsolédasnak. Az ala-
pétletbdl kiindulva sziikségét éreztiik olyan
korszer( jatszoterek kialakitdsara, ahol a
csaladok dijmentesen latogathatjak a jat-

Myslienka tematickych parkov CULTPLAY
je pripisana Zoltanovi Barovi, riaditelovi
EZUS Pons Danubii. Inpirativnym népa-
dom bola navsteva rakuskych oddycho-
vych parkov, ktoré slizia na aktivne vol-
noCasové aktivity pre rodiny. Na zdaklade
tejto myslienky sme chceli uspokojit nav-
Stevnikov nasich miest s vybudovanim mo-
dernych ihrisk bez zaplatenia vstupného,

The idea of CULTPLAY thematic parks is
attributed to Zoltan Bara, the director of
Pons Danubii EGTC. The inspirational idea
was the visit of the Austrian leisure parks,
which serve the purpose of active free time
activities for families. Based on this idea,
we found a gap to satisfy a need for modern
playgrounds free of charge for the visitor,

szOparkokat, ahol egy-egy partnertelepiilés
épitett kulturdlis orokségének masa varja a
latdgatokat. A parkok mindegyike egy ma-
sik parkot ajanl a latogatdk figyelmébe, igy
csalogatva a turistakat a Duna egyik part-
jarol a masikra. Célunk a hatarmenti térség
vonzerejének fokozdsa, egy egyedi marka
megteremtése és a hatarmenti kulturdlis
orokség népszerdsitése volt.

kde ich privitaju repliky kultirneho dedi¢-
stva partnerskych miest. Kazdy z parkov
odportca do pozornosti navstevnikov dalsi
CULTPLAY park, ¢im laka turistov z jednej
strany Dunaja na druhud. Nasim cielom bolo
zvysit pritazlivost prihraniénej oblasti, vy-
tvorit jedine¢nu znacku a propagovat kul-
tdrne pamiatky v pohrani¢nej oblasti.

where they can see the replica of cultural
heritage sights of partner towns. Each of
the parks recommends another park to the
attention of visitors, thus luring tourist from
one side of the Danube to another. Our goal
was to increase the attraction of the border
area, create a unique brand and promote the
heritage sites in the border area.
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KOMARNO | ESZAK-KOMAROM

== Latogasson el az észak-komdaromi CULTPLAY parkba,

amelyet a dél-komaromi (Magyarorszég) CSILLAGEROD ihletett.

em  Navstivte tematicky park CULTPLAY, ktory bol inSpirovany historickou
pamiatkou HVIEZDNA PEVNOST v Komarome (Madarsko).

2 Visit the CULTPLAY park in Komarno, which was inspired

by the FORT STAR in Komarom (Hungary).
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KOMAROM

Latogasson el a komaromi CULTPLAY parkba, amelyet

AZ ESZAK-KOMAROMI OREG-VAR ES UJ-VAR (Szlovékia) ihletett.
em  Navstivte tematicky park CULTPLAY v meste Komarom, ktory bol
indpirovany historickou pamiatkou KOMARNANSKEJ STAREJ

A NOVEJ PEVNOSTI (Slovensko).

Visit the CULTPLAY park in Komarom, which was inspired

by the THE NEW AND OLD CASTLE OF KOMARNO (Slovakia).
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KOLAROVO | GUTA

= Ldtogasson el a gttai CULTPLAY parkba,

amelyet a TATAI VAR (Magyarorszag) ihletett.

em  Navstivte tematicky park CULTPLAY, ktory bol inSpirovany
historickou pamiatkou GOTICKEHO HRADU V TATE (Madarsko).

Elg Visit the CULTPLAY park in Kolarovo, which was inspired by TATA CASTLE (Hungary).
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TATA

== Ldatogasson el az tatai CULTPLAY parkba, (Slovensko). Okrem vodného mlyna v Kolarove
amelyet a GUTAI ViIZIMALOM (Szlovakia) ihletett.  sa nachadzajti tu aj hracie prvky in$pirované

A gutai vizimalmon kiviil a parkban a tatai tévarosi  mlynmi tévarosi, oreg kallé a ptorke v Tate.
malom, a tatai 6reg kallé malom és tatai p6torke 2k Visitthe CULTPLAY park in Tata, which
malom ihlette jatsz6elemek is megtalalhatdak. was inspired by the BOAT MILL IN KOLAROVO

Em  Navstivte tematicky park CULTPLAY v (Slovakia). In addition to the boat mill in Kolérovo,
meste Tata, ktory bol inSpirovany historickou there are also play elements inspired by the
pamiatkou VODNEHO MLYNU V KOLAROVE tévarosi, éreg kallé and pétorke mills in Tata.
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HURBANOVO | OGYALLA

== Ldatogasson el az 6gyallai CULTPLAY parkba, amelyet

az OROSZLANYI BANYASZATI MUZEUM (Magyarorszag) ihletett.

em  Navstivte tematicky park CULTPLAY v Hurbanove, ktory bol
ingpirovany historickou pamiatkou BANSKEHO MUZEA
V OROSZLANY (Madarsko).

Zi Visit the CULTPLAY park in Hurbanovo, which was inspired
by the OROSZLANY MINING MUSEUM (Hungary).
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SALA | VAGSELLYE

== Ldtogasson el a vagsellyei CULTPLAY parkba, amelyet

a MAJKI KAMALDULI REMETESEG (Magyarorszag) ihletett.

e Navstivte tematicky park CULTPLAY v Sali, ktory bol indpirovany
historickou pamiatkou KAMALDULSKEHO KLASTORA V MAJK (Madarsko).

S Visit the CULTPLAY park in Sal'a, which was inspired

by the CAMALDOLESE HERMITAGE IN MAJK (Hungary).
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KISBER

= Ldatogasson el a kisbéri CULTPLAY parkba, amelyet
a GUTAI FAHID (Szlovéakia) ihletett.
em  Navstivte tematicky park CULTPLAY v meste Kisbér, ktory bol
indpirovany historickou pamiatkou DREVENEHO MOSTU
V KOLAROVE (Slovensko).
2 Visit the CULTPLAY park in Kisbér, which was inspired
by the WOODEN BRIDGE IN KOLAROVO (Slovakia).
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OROSZLANY

= Ldtogasson el az oroszlanyi CULTPLAY parkba, amelyet

a VAGSELLYEI RENESZANSZ KASTELY (Szlovakia) ihletett.
em  Navstivte tematicky park CULTPLAY v meste Oroszlany,

ktory bol indpirovany historickou pamiatkou RENESANCNEHO
KASTIELA V SALI (Slovensko).

Visit the CULTPLAY park in Oroszlany, which was inspired

by the RENAISSANCE CASTLE IN SALA (Slovakia).
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NOVE ZAMKY | ERSEKUJVAR

= Ldtogasson el az érsekujvari CULTPLAY parkba,
amelyet az ERSEKUJVARI RENESZANSZ EROD (Szlovékia) ihletett.
em Navstivte tematicky park CULTPLAY v meste Nové Zamky,
ktory bol ingpirovany historickou pamiatkou RENESANCNEHO
KASTIELA V NOVYCH ZAMKOCH (Slovensko).
2l Visit the CULTPLAY park in Nové Zamky, which was inspired
by the RENAISSANCE CASTLE IN NOVE ZAMKY (Slovakia).
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